g RE PUBLI CA EDUCACAO, CIENCIA
A PORTUGUESA E INOVACAD

Ano letivo 2025/2026

32 Ciclo-12 e 22 Fase

Disciplina de Educa¢ao Visual (14)

Informacao — Prova de Equivaléncia a Frequéncia

1. Introdugao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de Equivaléncia a Frequéncia da disciplina de
Educacao Visual, a realizar em 2026 pelos alunos que se encontram no 92 ano do Ensino Basico.

2. Objeto de avaliagdo

A prova tem por referéncia o programa de Educacéao Visual do terceiro ciclo do ensino basico e permite aferir a
aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova pratica de duragao limitada, nos seguintes dominios:

e Apropriacgdo e reflexado;

o Interpretacdo e comunicagao;

. Experimentagdo e criagdo.

3. Caracterizagao da prova

A prova é de caracter Pratico e serd composta por trés Grupos.

GRUPO | - de componente pratica, constara de uma representagdo obrigatdria de um elemento do segundo grupo
de conteldos. Esta parte tera cotagdo de 30% do total da prova.

GRUPO Il - de componente pratica, constara de uma representacdo obrigatdria de um elemento do segundo grupo
de conteudos. Esta parte tera cotagdo de 30% do total da prova.

GRUPO Il - de componente pratica, constara na elaboragao de uma composi¢do visual através da analise, reflexdo
e interpretacdo de objetos artisticos .
Esta parte terd a cotacdo de 40% do total da prova.

A prova é cotada na escala percentual de 0 a 100, sendo a classificagdo final expressa na escalade 1 a 5.

A estrutura da prova sintetiza-se no Quadro 1.

QUADRO 1
Tarefa Cotagoes em
pontos
- Desenho de observagdo. Representacdo (Espaco; Volume; Cor; textura)
Grupo | 30 pontos
Grupo Il - Representagdo do Espacgo: perspetiva cdnica com 1 ponto de fuga 30 pontos
- Anadlise, reflexao e interpretagao de objetos artisticos
Grupo Il = s x - P 40 pontos
p Representagdo, Composi¢do visual, exploragdo de materiais e técnicas de
expressao artisca
Total 100 pontos

4. Critérios de classificagao
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e Rigor de construgdo e dominio técnico.

e  Representacdo grafica correta.

e Anilise, reflexdo e interpretacdo de obras de arte.

e Inter-relagdo dos elementos visuais na organizagao formal da composigdo.
e Dominio dos materiais e das técnicas.

e Capacidade de representacao.

e  Expressividade na representacgao.

e Cumprimento das orientagdes das tarefas.

5. Material

e Caneta ou esferografica de tinta indelével (azul ou preta).

e Lapiseira, lapis de grafite H, HB e B.

e Borracha e afia-lapis.

e Instrumentos de desenho técnico: régua de 40 cm ou 50 cm, esquadro ou aristo e compasso.
e Materiais riscadores: lapis de cor, lapis de cera ou pastel e marcadores.

6. Duragao

90 minutos (+30)




